ΠΑΣΧΑΛΙΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΜΕ ΤΟ SCRATCH
Στο σχολείο, δυστυχώς προλάβαμε να πούμε πολύ λίγα πράγματα για το Scratch. Ευτυχώς όμως υπάρχει η Online έκδοση, που μπορείτε να εγγραφείτε, να δουλέψετε και να μου στείλετε τον σύνδεσμο του έργου σας να το δω και να το μοιραστούμε και με τα υπόλοιπα παιδιά της έκτης.
1. Μπαίνετε στην πλατφόρμα του Scratch, πατώντας στο σύνδεσμο https://scratch.mit.edu/
2. Πατάτε Εγγραφή στο Scratch. Μπορείτε να δουλέψετε και χωρίς να κάνετε εγγραφή, όμως δεν θα μπορώ να δω το έργο σας. 
3. Δίνετε ένα όνομα χρήστη (όχι το κανονικό σας όνομα) και έναν κωδικό (με 6 χαρακτήρες). 
4. Επιλέγετε σαν Χώρα την Ελλάδα.
5.  Δίνετε τον μήνα και τη χρονιά των γενεθλίων σας.
6. Επιλέγετε κορίτσι ή αγόρι
7. Στο e-mail που σας ζητά, μπορείτε να δώσετε το δικό σας (αν έχετε), ή των γονιών σας (αν σας επιτρέπουν). Θα χρειαστεί να μεταβείτε σε αυτό για να κάνετε confirm my Account
8. Πατάτε Δημιουργήστε τον Λογαριασμό σας
9. Και είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε
10. Μπορείτε να δείτε κάποια από τα έργα άλλων παιδιών από όλο τον κόσμο. Μόλις είστε έτοιμοι για το δικό σας, πατήστε το Δημιούργησε.
11. Μην ξεχάσετε να επιλέξετε σαν γλώσσα τα Ελληνικά από την Υδρόγειο Σφαίρα.

Έχουμε να κάνουμε λοιπόν ένα πασχαλινό έργο, όπου ένας λαγός θα πιάνει τα αβγά που πέφτουν από τον ουρανό.
1. Αρχικά, θα πρέπει να διαγράψουμε τον Γατούλη
2. Επιλέγουμε για υπόβαθρο έναν εξωτερικό χώρο.

[image: ]
3. Σαν αντικείμενο προσθέτουμε ένα αβγό (μπορούμε να το αναζητήσουμε για να μην ψάχνουμε) 
[image: ]
4. Πατώντας στις Ενδυμασίες, θα δούμε ότι το αβγό έχει ήδη 6 ενδυμασίες. Κρατάμε μόνο την 1η και τις υπόλοιπες τις διαγράφουμε. 

[image: ]
5. Θέλουμε να φτιάξουμε 5 νέες ενδυμασίες, πατώντας δεξί κλικ και διπλασιασμό στην 1η ενδυμασία 

[image: ]

6. Διακοσμούμε τα αβγά μας, όπως μας αρέσει, έτσι ώστε να έχουμε 5 διαφορετικές ενδυμασίες 

[image: ]
7. Επιλέγουμε την 1η ενδυμασία και πηγαίνουμε στον κώδικα.
8. Θέλουμε μόλις πατηθεί η πράσινη σημαία, τα αβγά να ξεκινούν από το πάνω μέρος της οθόνης και να πέφτουν από πάνω. Μόλις φτάσουν στο κάτω μέρος της οθόνης να ξαναπηγαίνουν στην αρχική τους θέση.
9. Θέλουμε όμως να πέφτουν από τυχαίες θέσεις, έτσι θα αλλάζουμε το χ τυχαία.
10. Δεν ξεχνάμε να αλλάζουμε και την ενδυμασία.
11. Οι εντολές που θα χρειαστούμε είναι : 

[image: ]
12. Αφού καταφέραμε τα αβγά να πέφτουν, θα προσθέσουμε ένα ζωάκι (κατά προτίμηση λαγό, αλλά η φαντασία είναι δική σας) να τα πιάνει. Μην ξεχάσετε να το μικρύνετε λίγο (αλλάζοντας το μέγεθος).

[image: ]

13. Θα πρέπει να πηγαίνει δεξιά αριστερά με το ποντίκι μας για να τα πιάνει. Οι εντολές που θα χρειαστούμε είναι:
[image: ]
14. Επιστρέφουμε στο αβγό και στον κώδικα του. 
15. Θα πρέπει να το κάνουμε να εξαφανίζεται και να πηγαίνει πάλι στην αρχή, μόλις ακουμπήσει τον λαγό. Οι εντολές που θα χρειαστούμε: 
[image: ]
16. . Αν θέλουμε, μπορούμε να προσθέσουμε και μία μεταβλητή για να κρατά το σκορ. Πηγαίνουμε μεταβλητές, δημιουργία μεταβλητής.

[image: ]

Κάθε φορά που θα αγγίζει το αβγό ο λαγός, θα αλλάζουμε το score κατά 1.
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ΟΤΑΝ ΤΕΛΕΙΩΣΕΤΕ, ΜΗΝ ΞΕΧΑΣΕΤΕ ΝΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΕΤΕ ΤΟ ΕΡΓΟ ΣΑΣ! ΤΕΛΟΣ, ΠΑΤΑΤΕ ΤΟ ΜΟΙΡΑΣΤΕΙΤΕ, ΔΙΝΕΤΕ ΕΝΑ ΟΝΟΜΑ ΣΤΟ ΕΡΓΟ, ΚΑΙ ΠΑΤΑΤΕ ΤΟ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΥΠΕΡΣΥΝΔΕΣΜΟΥ.

 ΠΕΡΙΜΕΝΩ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΕΡΣΥΝΔΕΣΜΟ ΓΙΑ ΝΑ ΤΟ ΔΩ!

ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ!
ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΠΕΡΝΑΤΕ ΚΑΛΑ!
image4.png
j B vesrser x| I @Teschingwit: x [ @ EastriggGame x [ 8 00 pmevayes x | & 1OVAStom x [ 6 Samch-magin: X | M Confimyourse X 5 Unites2onsc “

& > C @ scratchmitedu/projects/384785127/editor % O ¢ B O

Egappoyéc @ VIFY Movies »page4  [f] Apxwiicaise @ ([ Zemwepoiov 2013

@~ noxio Ercpvasa o Epuoy pr—

% HrecpoviDeh. || A S e Voo Ovonuaviic. @ A'téi Huzpody. T Kewornra Emuse. »

&= Kookog | of EVouucoig ) ol

el ) )
b réwope Pepiypama

. T

ecaywyi '
(@]
Biaypagr

o

o -
o s Ty
o LT T .
[oNK-] 100 %0

=

O 0





image5.png
j B vesrser x| I @Teschingwit: x [ @ EastriggGame x [ 8 00 pmevayes x | & 1OVAStom x [ 6 Samch-magin: X | M Confimyourse X 5 Unites2onsc “

<« C @ scratchmit.edu/projects/384785127/editor * O é EO

Egappoyic @ VIFY Movies» page4 [ Apywicdisa @ () Zewcepboion 2017

¢ Vius:Oronpavewc.. @ A T Hypohoys.. T Kowsera Evsso

™ Z£AiGa Tou Epyou

= Kitkag | f Evouccec | g o

g
) cumecis eggat - al %

e )
Txz Féwa

eogs2

Avicipevo

T
o -
e L
et s P i
[oNK-] 100 %0
.

:
el=|@
Zakidio g E





image6.png
[n Messenger x| [} (@ Teachingwitt X

< C @ scratchmit.edu/projects/384785127/editor

Enetepyacia

®-
&= Kwdikag

@ Ouws

o Evouooicc | Heor

miyawe o Béon x

MY otz cvounosia o eggas
oot | |

Moz uoPaBpo oE  Jurassic

M

-

LA
=

o embpevo umoBaspo

vt pivesoc s ()

epocuiveosoc (D)

ProAS—Y

)= ()

sakidio

Egppoyic @ VI Movies» paged [ Aogicoise @ () Temfeion 2007, @ Maxpowi D ||

| @ EssterEggGame x | @ (2001 ovayve: X | 4 IOVAA|Stormb: X | B Scratch - Imagin: X

% O ¢ E 0

¢ Vius: Oronpaveik.. @ A <En: Hypodoye., T Kowstta Enién. »

Tou Epyou AmoBiixevon

o) (O

5
[oNK-] 100 %0
=





image7.png
| @ EsteresgGame x | & @00pnovayws x | 4 10WA[Stome: x | 6 Scatch-Imagine X | M ConfimyourSc x 0 Untiteazonse x [(+]

[n Messenger x| [} (@ Teachingwitt X

& > C @ scratchmitedu/projects/384785127/editor % O ¢ B O

@ Wecowizion. |

Egappoyéc @ VIFY Movies »page4  [f] Apxwiicaise @ ([ Zemwepoiov 2013 ¢ Yhwo: Otonpavik.. @ A taEn: Huspodoyn. T Kowdtnta Emydp. »

@~ noxio Ercpvasa o Epuoy

- B AnoTcos

= Kook | f Evbuoois | ol

@ Ouws

WY Ghoctc ciounooia e rabbits ~

oot | |
Moz uoPaBpo oE  Jurassic

embuevo umSBatpo

vt pivesoc s ()

epocuiveosoc (D)

ProAS—Y

)= ()

sakidio





image8.png
e N o
J B vesrser x| I @Teschingwit x [ @ EasterigoGome x [ 8 @00 pmevayes x | & 10VAStom x | 6 Sah-magin: x | M Confmyourse x5 unstes2ons: x |{+ P e

& > C @ scratchmitedu/projects/384785127/editor % O ¢ B O

Egoppoyéic @ VIFYMovies»page4 [ Apxwicoisa @ (@ Iewrepfoiov2017.. @ Hhexzpovir Ixok

1| A8 fnomcon - Vs Oromuavmc, @ A i Hizooloyi. T Kondrma Emsso,

™ 3£Aiba Tou Epyou

o= Kotkas | # Evbuuoois | Hio!

@  Awdnripes
tomen

r . E
amene Thfipo. Seompa v

wergies |l 3
s
e

o

P S
1000

X

oo @

i

Avicipevo -

Rabbit

bpiE TpGTO oupsipaTog  oupbpEvo v [olN-} 100 0
.

o) (e
L3
!}

ménoe xpovuETpo. 0 e
sakidio





image9.png
[n Messenger x| [} (@ Teachingwitt X | @ EasterEggGame X | i (00unovoywes X | 4 IOVNA|Stormb: X | § Scratch-Imagin: X | M ConfirmyourSe X § Untitied-2onSc X

<« C @ scratchmit.edu/projects/384785127/editor * O é EO

Egappoyéc @ VIFY Movies »page4  [f] Apxwiicaise @ ([ Zemwepoiov 2013 @ Hiextpovi Ixohe. || A'- 6 ¢ Yhwo: Otonpovik.. @ A taEn: Huzpodoye. T Kowdtnta Emydp. »

Tou Epyou AmoBiixevon

= KOoKas | ¢ Evouuooiec | Hiol
@  Awdnipeg

Kivnan

P
PR i () aviia xpina

S o
ol -
e L
et s P -
[oNK-] 100 %0
.

be oéon x:





image10.png
Néa MeraBAnT x

[ ]





image11.png
e N o
J B vesrser x| I @Teschingwit x [ @ EasterigoGome x [ 8 @00 pmevayes x | & 10VAStom x | 6 Sah-magin: x | M Confmyourse x5 unstes2ons: x |{+ P e

& > C @ scratchmitedu/projects/384785127/editor % O ¢ B O

fgppoyic @ VI Moves»paged [ Aoicoise @ () Tefeion 2017, @ Mepowxi o || A8 fnoroi-. e Vied:Owonpevrie. @ A i Hzooloy. T Kondrma Bt

™ Z£AiGa Tou Epyou

= KaoKaG | f Evouuaciec | o) Heo!

@  Meophig

Kiman
® Anproupyia MeraBATAG

ousg

s

v

Ehenee

cenripss

(] Anyaoupyia Aiorag
s —

o oo v

s —
e JEr— - o w 1y

Mooy e KersiBwon ;

a1 100 %

miyave oz B Raoi

O 0





image1.png
) B eserger

€ >

Egappovic

C @ scratchmit.edu/projects/384785127/editor

@ VIFYMovies »page4 [l Acxwicoisa @ (@ Zemeppoiov 2017.

st Yhus: Ot onpovik.

™ Z£AiGa Tou Epyou

% O ¢ E 0
@ A<t Huspoloye. T Kowsenza Emyion

* | B @Tecingwiv: x | @ EasertsgGame x | 8 @00unevayv x | & 10MA|Stomis x | 6 Sast-magin x | M Comfmyourses x 8 unitea2onse x [ + PSS

S KaoKae | YmoRaps | ) Ol

Kinan

ousg

s

Kivion
Txnvi) emAeypévn;: Xwpi eviohEg kiva(1
Oy

Mhate umBPaBpo o backdrop!

@Mhate umPadpo o beckdrop! + ke

emuevo umsBatpo

P e O

=)0

emavigep: epé ypoguin

Gpoc

umégaBpo  voinzpo v

“Hxog

g0 pop péxpITEAOUG

gz Tov o pop +
A a——

sakidio

Avicipevo

Mpopoki

oRN-1

o) (O





image2.png
Bl @Teschingwit' X | @ EasterEggGame X | B (200pn cvayves: X | o IOYNIA|Stormb X | 8 Scratch-Imagine X | M ConfimyourSc: X 8 Untitled-2onSc X

) B eserger
& > C @ scratchmitedu/projects/384785127/editor % O ¢ B O

foppoyic @ VIV Moves»paged [ Aoicoisa @ () Teeeion 2017, @ Mepovi o || A8 fnorwoi- e Vi Oconpevi, @ A ol Hzoohoyi. T Kowdmma Emsdo.. »

& Tliow AiGAEEE AVTIKEIIEVO
|- - XXX X X=X

Egg





image3.png
j B vesrser x| I @Teschingwit: x [ @ EastriggGame x [ 8 00 pmevayes x | & 1OVAStom x [ 6 Samch-magin: X | M Confimyourse X 5 Unites2onsc X“

<« C @ scratchmit.edu/projects/384785127/editor * O é EO

Egappoyéc @ VIFY Movies »page4  [f] Apxwiicaise @ ([ Zemwepoiov 2013

% Fhocpovi T || A Ge e Vs Oonuovik.. @ A'TdfnHuspoldye. T Kowdtnta Emdp. »
@ roxo Enczpvaoia o Epuoy

&= Kidikag & Evdupaoicg o Ho!

1
Evoupacia  egg-b 0 *

el ) )
B Féwa R e— e

o<

-
g - x
- ™ 1y =
[oNK-] 100 %0
=
d 2
[ a=a

O 0





